ETIK: Bireylerin ahlakli ve erdemli bir hayat yasayabilmeleri icin
hangi davraniglarin dogru, hangilerinin yanlis oldugunu arastiran
bir felsefe dalidir. Bilisim teknolojilerinin ve internetin kullanimi
sirasinda uyulmasi gereken kurallari tanimlayan ilkelere bilisim
etigi denir. Bilisim teknolojilerinin kullaniminda yasanan
sorunlar dort temel baslikta ele alinmaktadir. Bunlar: Fikri
Milkiyet, Erisim, Gizlilik ve Dogruluk.

1-Fikri Miilkiyet: Kisinin kendi zihni ile Grettigi her tirlG Grin
olarak tanimlanmaktadir. Eserin (yazilim, resim, kitap, vb.) sahibi
kimdir? ve kimlerin kullanimina izin verilmistir? Sorularinin
cevabi fikri milkiyet bagliginin altinda incelenmektedir.

Yazilimlar fikri miilkiyet acisindan ikiye ayrilmaktadir. Ozgiir
yazilimlar (Ucretsiz — Freeware) ve Ticari yazilimlar (Shareware —
Paylasim yazilimlari)

2-Erigsim: Herhangi bir arama motorunu kullanarak, istedigimiz
bilgiye hizlica erisebiliriz. Ancak bu bilgiye erisim hakkimiz var
mi? Bu bilgiye erigsim lcretli mi?

3-Gizlilik: Kisiye ait her tirli bilgiyi saklama becerisidir. Kisisel
bilgilerinize ulagilmasini istemiyorsaniz alternatif arama
motorlari kullanabilirsiniz (www.duckduckgo.com)

4-Dogruluk: internet lizerindeki bilgiler her zaman dogru ve iyi
niyetli olmayabilir. Bu nedenle elde edilen bilgiler kullaniimadan
once bir dizi tedbir almak 6nemlidir. Bu tedbirler: * Bilginin
kaynagi belirtilmis olmalidir. Kaynagi belirtiimemis bilgiye
supheyle yaklasilmalidir. * Elde edilen bilgiler en az tg farkli
kaynaktan teyit edilmelidir. * Bilgiyi aktaran internet sitesinin
adresi kontrol edilmelidir.

Adiresler incelendiginde,

meb.gov.tr

Kurum/Kurulug/$irket Kategori Uzantist Ulke Kodu

tema.org.tr
i G

Kurum/Kurulug/Sirket Kategori Uzantist Ulke Kodu

Bu adresin Tiirkiye Cumhuriyeti'ne (.tr)
ait bir devlet/hiikéimer (.gov) sitesi oldu-
fu goriilebilir.

Bu adresin de Tiirkiye Cumhuriyeti'nde
(ctr) faaliyer gésteren bir vakif ya da der-
nege (.org) ait oldugu anlagilabilir.

Alan adi uzantilari birgok internet sitesi igin fikir verebilir: .com
ve .net-> Ticari firma, .gov—> Resmi kurum, .org—> Dernek veya
Vakif , .edu=> Universite, .k12-> Egitim kurumu (anaokulu,
ilkokul, lise), ...

Ulke kodu: internet adreslerinin son kismi iilke kodudur. Ulke
kodu .tr olan siteler daha glivenilirdir.

INTERNET ETiGi:Kisilik haklari, 6zel yasamin gizliligi ve veri
glivenligi gibi basliklar altinda incelenebilir. internet ortaminda
uyulmasi gereken etik kurallar: * Bize yapiimasindan
hoslanmadigimiz davranislari baskalarina yapmaktan
kacinmaliyiz. ¥ Gergek hayatta nasil davraniyorsak internet
ortaminda da 6yle davranmaliyiz. * internet ortamindaki kisilere
saygl kurallari cercevesinde davranmaliyiz. * interneti
kullanirken her kiltiire ve inanca saygili olmak gerektigi
unutulmamalidir. * internet ortaminda insanlarin paylastigi
bilgilerin izinsiz kullanimindan kaginmamiz gerekir.

Siber zorbaliga maruz kalinirsa: hesabi engelleyin, sosyal medya
platformundaki “Bildir/Sikayet Et” baglantisini kullanarak sikayet
ediniz. Devam etmesi durumunda ekran gérintilerini ve
mesajlari kaydedip hukuki yollara basvurunuz.

BiLGi GUVENLIiGi:Kisisel ya da kurumsal diizeyde bizim icin
blylik dGnem tasiyan her tirla bilgiyi tehditlere karsi korumak
icin alinan tedbirlere Bilgi Giivenligi denir. Bilgi glivenligi;
Gizlilik, Batuinlik ve Erisilebilirlik olmak tGzere li¢ temel 6geden
olusur. Bu li¢ 6geden birinin bile zarar gérmesi durumunda
guvenlik zafiyeti olusabilir. Gizlilik: Bilginin yetkisiz kisilerin eline
gecmemesi i¢in korunmasidir. Butiinliik: Bilginin yetkisiz kisiler
tarafindan degistirilme ve silinmeye karsi korunmasidir.
Erisilebilirlik: Bilginin yetkili kisilerce ihtiya¢ duyuldugunda
ulasilabilir ve kullanima hazir durumda olmasidir.

Bilisim sistemlerine karsi yapilan kotu niyetli davraniglara siber
saldiri veya atak denilmektedir.

Siber ya da siber uzay; temeli bilisim teknolojilerine dayanan,
tiim cihaz ve sistemleri kapsayan yapiya verilen genel addir.
Siber Savunma: Siber ortamda yasanabilecek sug, saldiri,
terdrizm, savas gibi tim kot niyetli hareketlere karsi alinacak
tedbirler batuntdar.

Siber Sug: Bilisim teknolojileri kullanilarak gergeklestirilen her
tlir yasa digt islemdir.

Siber Saldiri: Hedef segilen sahis, sirket, kurum, érgit gibi
yapilarin bilgi sistemlerine veya iletisim altyapilarina yapilan
planli ve koordineli saldiridir.

Siber Savas: Farkli bir Glkenin bilgi sistemlerine veya iletisim
altyapilarina yapilan planh ve koordineli saldirilardir.

Siber Zorbalik: Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak bir birey
ya da gruba, 6zel ya da tiizel bir kisilige karsi yapilan teknik ya da
iliskisel tarzda zarar verme davranislarinin timuddar.

PAROLA: Bir hizmete erisebilmek icin gerekli olan, kullaniciya
Ozel karakter dizisidir. GUgli bir parolanin belirlenmesi igin
asagidaki kurallar uygulanmalidir: ® Parola, blyik/kugik harfler
ile noktalama isaretleri ve 6zel karakterler icermelidir. e Parola,
-aksi belirtiimedikge- en az sekiz karakter uzunlugunda olmalidir.
* Parola, baskalari tarafindan tahmin edilebilecek ardisik harfler
ya da sayilar icermemelidir. ® Her parola igin bir kullanim émr
belirleyerek belirli araliklar ile yeni parola olusturulmasi gerekir.

VIRUSLER: Bulastiklari bilgisayar sisteminde calisarak; sisteme
ya da programlara zarar vermek amaciyla olusturulan
yazilimlardir. Bilgisayarin yavaslamasini, programlarin
bozulmasini, dosyalarin silinmesini ya da sifrelenmesini, kisisel
bilgilerin baska kisilerin eline gegmesini saglayabilirler. Cesitleri:
Bilgisayar Solucanlari; kendi kendine gogalan ve ¢alisabilen,
bulasmak icin ag baglantilarindaki agiklari kullanan, koti niyetli
programlardir.Truva Atlan: Truva atlari galistirildiklarinda
bilgisayarda bir agik kapi meydana getirirler. Bilgisayarin
kontrollini baska kisilere verebilirler. Kisisel bilgilerinizi
yoneticisine iletebilir ve baska viruslerin, acik kapidan
faydalanarak sisteme bulagsmasini saglayabilirler. Casus
Yazilhmlar: internet’ten indirilerek bilgisayara bulasan ve
gercekte baska bir amag ile kullanilsa bile arka planda kullaniciya
ait bilgileri de elde etmeye ¢alisan programlardir. Bunlar, sirekli
reklam amacli pencerelerin agilmasi ya da internet tarayiciya
yeni araglarin eklenmesine neden olabilir.

Zararh Programlara Kargsi Alinacak Tedbirler: ¢ Bilgisayara anti
viriis ve internet giivenlik programlari kurularak bu programlarin
surekli gtincel tutulmalari saglanmalidir. e
Taninmayan/guvenilmeyen e-postalar ve ekleri kesinlikle
aciimamalidir. e Ekinde stipheli bir dosya olan e-postalar


http://www.duckduckgo.com/

acilmamalidir. Ornegin resim.jpg.exe isimli dosya bir resim
dosyasi gibi goriinse de uzantisi exe oldugu igin uygulama
dosyasidir.  Zararl igerik barindiran ya da taninmayan web
sitelerinden uzak durulmalidir. e Lisanssiz ya da kirilmis
programlar kullaniimamalidir. ® Giivenilmeyen internet
kaynaklarindan dosya indirilmemelidir.

PROBLEM COZME: Problemleri formiile edebilme, farkli ve
yaratici ¢dzim yollari 6nerebilme, ¢6ziimu kesin ve dogru
bicimde ifade edebilme becerisidir.

Bilgi islemsel diisiinme: Bilgisayar biliminin kavramlarindan
yararlanarak problem ¢dzme, sistem tasarlama ve insan
davranislarini anlama olarak tanimlanabilir.

Programlama: Bilgisayarin donanima nasil davranacagini
anlatan, bilgisayara yon veren komutlar ve islemler bitinaddar.
Program: yapilacak bir islemi ya da hesaplamayi gergeklestirmek
icin birbirini izleyen komut ya da yonergelerden olusan yapidir.
Programlama, karmagik bir sliregtir ve programcilar
programlamada hata (bug) yapabilirler. Programlama hatalarini
bulma ve diizeltme islemine hata ayiklama (debugging) denilir.
Problem ¢6zme siirecinde en iyi karari verebilmek icin izlenmesi

Problemi
Tamimlama

gereken 6 adim vardir.

Cozimi
Degerlendirme

Secilen Coziim Yolu il
Problemi Cézmek lgi

Gerekli Yonergeleri
Olusturma

Problemi Anlama |

Problemin Coziml
Igin Farkh Yol ve
Yontemler Belirleme

Farkli Cozam Yollan
Listesi lgerisinden
En lyi Cdziimii
Secme
Algoritma Nedir? : Bir problemin ¢éziimiinde izlenecek yol
anlamina gelir ve problemin ¢é6ziimiiniin adimlar halinde

yazilmasiyla olusturulur. Genellikle matematikte ve
programlamada bir isi yapmak icin tanimlanan, belli bir
baslangici ve sonu olan, agik¢a belirlenmis basamaklardir.

VERIi TURLERI

1-Sayisal veriler (Niimerik): Tim say! tiplerini icerir. Sayisal veri,
hesaplama islemlerinde kullanilabilen tek veri tirtdir. Pozitif ya
da negatif tam sayilar ve reel (ondalikli)sayilar kullanilabilir.
Banka hesap numarasi ya da posta kodu gibi sayisal; fakat
hesaplama icin kullanilmayan veriler de vardir. Bu tiir veriler
sayisal olarak tanimlanmaz. Ornek: ucret=1400.75 gun=30

2-Alfa numerik/Karakter Veri: Karakter veri seti; tim sayilar
(“0”.. “9"), harfler (“a”..“z”, “A”..“Z"”) ve 6zel karakterleri (“#”,
“&”,“*” ) kapsar. Bu veri setinden olusturulan deger, tirnak
icinde belirtilir. Ornek: adres="Cinar sokak Sevgi apt. No 18/3”

3-Mantiksal veri: Veri setinde yalnizca iki kelime barindirir:
Dogru (true) ve Yanhs(false). Bu veri evet ya da hayir seklindeki
karar verme siireclerinde kullanilir. Ornegin elde edilen deger,
beklenen deger mi, gecti mi, arabasi var mi, 6grenci lise mezunu
mu gibi sonucu kesin dogru ya da yanlis olan durumlarda
mantiksal veri tanimlamasi yapilr.

Veri Veri Tiirii Aciklama
Uriin satis bedeli: Sayisal: Reel Bir iiriiniin satiy bedeli hesaplama islemlerinde
4999, 101,50 Usllbmrfire
T.C. Kimlik No.: Karakrer dizisi Kimlik bilgileri hesaplama amagh kullanilmaz.
10654876542
Apurhil: Sayisal: Tam say1 | Kilo cinsinden tam say1 olabilir ve hesaplamalarda
&7 kullanilir.
Sirker Ismi: Karakrer dizisi Tamamen karakrerlerden olugur.
ABC Firmasi
Kredi Onayi: Mantiksal Bu durumda onay ya vardir “Dogru” ya da yoktur
Var, Yok “Yanlis™
Posta Kodu: Karakter dizisi Posta kodlar: iglem yapmak icin kullanilmaz.
06110, 34217
Tarih: Karakrer dizisi, | Islem yapmak icin ram say1 biciminde tanimlanabilir;
21042017 S e aksi takdirde dizi olarak tanimlanmasi daha uygundur.
IBAN: Karakter dizisi Para transferi igin bankaya verilen kodlar hesaplama
TROG00006543000012 amach kullanilmaz.

BiLGiISAYAR VERiYi NASIL SAKLAR?

Bilgisayar veriyi hafizada (RAM bellek) saklar. Her bir degisken
icin hafizada belirli bir alan ayrilir ve bu alan her seferinde tek
bir deger saklayabilir. Kullanici, var olan deger yerine yeni bir
deger atadiginda eski deger silinir. Hafizada bu konumlar
gegcicidir. Programin galismasi bittiginde ya da bilgisayar
kapatildiginda bu veriler silinir.

Verilerin daha sonra tekrar kullaniimasi gerekiyorsa sabit disk
gibi kalici bir konuma kaydedilmeleri gerekir. Bu sekilde
kaydedilen verilere “dosya” adi verilir. Temel anlamda program
dosyalari ve veri dosyalari olmak Gzere iki dosya tiirti vardir.

SABITLER: “Sabit” olarak tanimlanan veriler problemin ¢éziim
sireci boyunca asla degismeyen degerlerdir. Sabit degerler
sayisal, karakter ya da 6zel semboller olabilir. Ornegin, pi degeri
degismeyen bir deger olacag! icin sabit olarak
tanimlanmalhdir.(PI1=3.14)

DEGISKENLER: Her programlama dilinde program icerisinde
Uretilen degerleri gegici olarak saklamak amaci ile degiskenler
kullanilir.Matematikte X ne ise bilgisayarda degisken “O” dur.
Hangi degeri atarsaniz (x=5), o degeri temsil eder. (y=2x+1 ise,
y=11 olur) Degiskenin ismini programci belirler.Degisken olarak
tanimlanan verilerin degeri, program calistigi sirece degisebilir.

Programcilar ¢éziim stirecinde ihtiyag duyulan her bir degiskene
farkl bir isimvermelidir.

Degisken, farkli veri turlerinde olabilir ancak ismi, icerdigi deger
ile tutarli olmalidir. Boylece program satirlari daha anlasilir olur

ve degisken ismi, ne icin kullanildigini da belirtir.

Degiskenlere isim verirken ve bunlari kullanirken dikkat edilmesi
gereken kurallar sunlardir:

1. Degiskenlere isim verirken bosluk kullanmayiniz.(sayil=9)
2. Degiskenlere isim verirken bir karakter ile baslayiniz.(s1,ad,..)
3. Matematiksel semboller kullanmamaya dikkat ediniz.(+,-,/,..)

Yanlis Dogru

1 say1 sayil
Okul No. okulNo
Soru? soru

Fonksiyonlar: Fonksiyonlar, belirli islemleri ylriten ve sonuglari
dondiiren bir islem kiimesidir.Bilgisayar programlama dillerinde
bir veya birden ¢ok eylemi gerceklestirmek igin yazilan ve ana

programa parametre ve fonksiyon donus degeri ile bagh olan alt



programdir. Fonksiyonlar programla dillerinin olmazsa
olmazlarindandir. Sayfalarca kod yazacaginiza fonksiyonlari
kullanarak program satirlarinizi ok daha az satirli hale

getirebilirsiniz. Programin daha kolay

gelistirilmesinisaglarlar. Her programlama dili, igerisinde
kendine 6zgl fonksiyonlar barindirir. Bu fonksiyonlarin
kituphaneleri, programlama dili ve bilgisayara gére degisiklik

gosterir.

int(7.8) Sonug: 7

Parametre
Fonksiyon

abs(-56) Sonug: 56
| T Parametre

Fonksiyon

Tablo I: Fonksiyon tiirleri ve éruekler

Fonksiyon Tanim Ornek
Matemat i
Sqre (N) N degerinin karekskiinii déndiirtir. Sqre(16) 4
Abs (N) N degrerinin mutlak degerini déndiiriir. Abs(-6) 6
Integer (N) N degerine en yakin ya da esit tam sayiy1 | Integer(6.7689) 6
déndiiriir.
Random 0O'ile 1 arasinda rastgele bir say: dondiiriir. Random 0.6783456

Mid (8. nl, n2)

Dizi Fonksiyonlar

Dizinin nl pozisyonundan baglayan n2| Mid($, 3, 3)

—

kadar karakreri déndiiriir. Se “Vasemin®

Left (S, n) Dizinin sol tarafindaki n kadar karakeeri| Left(S, 3) “yas”
déndiiriir. e “Yasemin®

Right (S, n) Dizinin sag rarafindaki n kadar karakeeri| Right(S, 4) “emin”
déndiiriir. S “Vasemin®

Length (S) Dizideki karakrer sayisini déndiiriir. Length(S) 7

S=“Yasemin”

Value (S) Dizi olarak ranimlanan degiskeni sayisal| Value(“65.21%) +65.21
degere gevirir,
String (N) Sayisal degeri dizi deferine cevirir. String{+65.21) “65.21"

Average (list) Birkac say1 icin ortalama degeri déndiriir. Average(12, 24, 6) 14
Sum (list) Birkag sayinin toplam degerini din Sum(3, 5, 8) 16
Date Sistemin andaki tarih deperini déndiiriir. Date 04/23/2017
Time Sistemin suandakizaman degerini déndiriir. | Time 20.57.36

Operatorler: Programlama dillerinde tek baslarina herhangi bir
anlami olmayan ancak programin isleyisine katkida bulunan
karakter ya da karakter topluluklarina operatér denir.
Operatorlerin etki ettikleri sabit ya da degiskenlere "operand"
denir. Ornek: 32/3->32 ve 3 operand, “/” ise operatordiir.

6<=8 = 6 ve 8 operand, “<=" ise operatordir.

Operatdrler; maremartiksel, mantiksal ve iligkisel operatérler olarak sinifland
lerine iliskin érnekler Tablo 2°de yer almaktadir.

Tablo 2: Operatér tiirleri ve Sruekler

Operator Bilgisayar Sembolii

Matematiksel Tslem Sonug

Toplama + 67+ 2.1 8.8
Cikarma - 5.6-34 2.2
Carpma * 3.0%4.0 12.0
Bolme ! 40.0/8.0 5
Modiil Alma MOD 9 MOD 3 3
Tlislisel** Islem Sonug
Esit == 6==8 False
Kiigiikeiir < 6<8 True
Biiyiikeiir > 6>8 False
Kiigiik ya da egittir <~ 68 True
Bityiik ya da egittir >= 6>=8 False
Esit degildir <> 6<>8 True
Mantiksal Tslem Sonug
Degil NOT NOT True False
Ve AND True AND True True
Veya OR True OR False True

**[ligkisel operatdrlerle yapilan iglemlerin sonucunda ortaya mantuksal deger
da Yanhs (False) qikar.

**Python dilinde esit degildir igin “1="i
kullanilir.

Ornek:
>>>a=5%2
>>>a

1

**Python dilinde mod almak i¢in “%” isareti kullanilir.

islem Onceligi

Matematiksel, mantiksal ve iliskisel operatorlerin bir hiyerarsisi
yani dncelikleri vardir. En i¢teki ayragtan () en distakine dogru
islem yapilmali, ayrag igerisinde ise islem 6nceliklerine dikkat

Tablo 3: [slem snceligi

I§12n1 Siras1

Sonug Degeri Tiirii
() hiyerarsiyi siralar, ayrag igerisindeki islemler en igten en disa dogru yapilmalidr.,

Fonkiyonlar
Matematiksel Operatorler
Kuvveti (Us) Sayisal Sayisal
\, MOD Sayisal Sayisal
*! Sayisal Sayisal
+ - Sayisal Sayisal

i]i§kise1 Operatorler
Mliskiscl Operatorler
NOT Manuksal Manuksal
AND Mantiksal Mantiksal
OR Mantiksal Mantiksal
edilmelidir.

Ornek degiskenlere iliskin iglem sonuglar icin asafidaki tabloyu inceleyiniz.

Islem Cikts
X4Y-Z 5
X'z 290
zmod y 5
xy)*5 25
- e
x<y AND x<z True
NOT (x>0) False
x>y OR 2520 True

S6z Dizimi

Bilgisayarin isletim sistemi, dili ve uygulamalarina iliskin
kurallara “séz dizimi” denir. Bir hata olusursa buna “yazim
hatasi”; hatayi bulup diizenleme islemine ise “hata ayiklama”
denir.

Ornek Algoritma ve Akis Semalari

Bir asansoriin ¢agri gelen kata nasil gittigini gosteren algoritma:

1. Bagla

2. Cagri yoksa 2. adima git

3. Gidilecek kati oku

4. Eger Gidilecek kat==Bulunulan kata, o zaman 7. adima git

5. Eger Gidilecek kat>bulunulan kattan, o zaman bir kat yukari
¢tk ve 5. adima git

6. Eger Bulunulan kat>Gidilecek kat bir kat asagi in ve 6. adima
git

7. Kapiyi a¢

8. Bitir

Onceden belirlenmis iki sayinin toplamini ekrana yazdiran
algoritma

1. Basla

2.a=5



3.b=9

4. c=a+b

5. Ekranayaz c
6. Bitir

Klavyeden girilen iki saylyi toplayip ekrana yazdiran algoritma
1. Basla

2. Birinci sayyi giriniz, sayil

3. ikinci sayuy! giriniz, sayi2

4. toplam=sayil+sayi2

5. Ekrana yaz toplam

6. Bitir

Kenar uzunluklari girilen dikdértgenin alanini hesaplayan
algoritma

1. Basla

2. Kisa kenari gir, a

3. Uzun kenari gir, b

4. Alan=a*b

5. Ekrana yaz, Alan

6. Bitir

Girilen 3 sayinin ortalamasini hesaplayip ekrana yazdiran
algoritma

. Basla

. Birinci sayiyi giriniz, sayil

. ikinci say1y! giriniz, sayi2

. Uglinci sayiyi giriniz, sayi3

. ortalama=(sayil+sayi2+sayi3)/3

. Ekrana yaz, ortalama

. Bitir

N o A WN P

Yasi girilen kisinin resit olup olmadigi ekrana yazan algoritma ve
akis semasi:

1. Basla

2. Yasinizi giriniz, yas

3. Eger yas>=18 o zaman ekrana yaz “Resitsiniz” degilse ekrana

giris
“Yaginizil giriniz:", yas

<>

HAYIR EVET

[ 13 B cikig
“Regit degilsin™ “Regitsin™

Girilen sicaklik derecesine gore suyun halini ekrana yazdiran

yaz “Resit degilsiniz”
4. Bitir

algoritma.( Su 0 ve altinda kati, 0> ve 100< ise sivi 100>= ise gaz
dir)

1. Basla

2. Sicaklik giriniz, sicaklik

3. Eger sicaklik<=0 ise ekrana yaz “Kat1”

4. Eger sicaklik>0 ve sicaklik<100 ise ekrana yaz “Sivi”
5. Eger sicaklik>=100 ise ekrana yaz “Gaz”
6. Bitir.

ismi girilen kisiyi “Merhaba” diye selamlayan algoritma:
1. Basla

2. Isminizi giriniz, isim

3. Ekrana yaz “Merhaba ”+isim

4. Bitir.

Girilen iki adet sayidan blyik olanini ekrana yazan algoritma:

1. Basla

2. Birinci sayiyi giriniz, sayil

3. ikinci say1yi giriniz, sayi2

4. Eger sayil> sayi2 ise Ekrana yaz sayil degilse Ekrana yaz sayi2
5. Bitir

Kenar uzunluklari girilen dikdértgenin alanini hesaplayan
algoritma (kenar uzunlugu olarak 0 veya daha kuiclik bir sayi

girilemez):

1. Basla

2. Kisa kenari gir, a

3. Eger a <=0 ise Adim 2'ye git
4. Uzun kenari gir, b

5. Eger b <=0 ise Adim 4'e git
6. Alan=a*b

7. Ekrana yaz, Alan

8. Bitir

ALGORITMA ORNEKLERI:

1.Kullanicinin ismini Alarak Merhaba (kullanici ismi)
Yazdiran Python Ornegi

2.Girilen 2 Sayiy1 Toplayan Python Ornedi

3.Girilen 2 Sayinin Ortalamasini Bulan Python Ornedi
4.Girilen Vize ve Final Notu Ortalamasi Hesaplayan
Python Ornegi

5. Girilen 3 Yazili Notunun Ortalamasini Bulan Python
Ornedi

6.Yazili Ortalamasi Girilen Ogrencinin Sinif Gecme
Durumunu (GECTI — KALDI) Gésteren Python Ornegi
7.Girilen Sayinin Tek mi Cift mi Oldugunu Bulan Python
Ornedi.

8.Yasi Girilen Kisinin Ehliyet Alip Alamayacadini
Gésteren Python Ornedi

9.Kenarlari Girilen Dikdértgenin Alani ve Cevresini
Bulan Python Ornedi

10.yarigapi girilen dairenin alanini hesaplayan Python
érnegi:

11.Vize ve Final notu girilen 6grencinin gegip
gecmedigini hesaplayan algoritma ve akis semasi
(vizenin%40,finalin %60’1 hesaplanir. Final en az 60
olmak zorundadir)

12.Girilen say1 0 dan biiyiik ise “pozitif” kiigiik ise
“negatif” sifira esit ise ”sifir” mesajini verdiren
algoritma ve akis semasini tasarlayiniz.



13.Kullanicinin girdigi 3 sayidan biiyiik olanini yazdiran
algoritma ve akis semasini tasarlayiniz.

iliskisel Operatérler

Eger x ve y birbirine esitse (matematiksel olarak) dogrudur, degilse yanlistur.

xu:-y
x<y Eger x, y'den kiigiikse dogrudur; degilse yanlistir.
x<=y | Egerx, y'den kiigiik ya da esitse dogrudur; degilse yanlistur.
x>y Eger x, y'den biiyiikse dogrudur; degilse yanhstir.
x>=y | Egerx, y'den biiyiik ya da esitse dogrudur; degilse yanhstir.
x!=y | Egerx, y'den farkl ise (biiyiik ya da kiiciik) dogrudur; degilse yanhstir.
Ornekler:
1. a**b = aiissii b seklinde déniisiir.
2**3 = 8 gibi...
a=3 ) x =3 3*%245%2 :a = 3%*2 a = 3**2
b-a y=3 b = 2%+3 b = 2**3
al=b and not b<a (x**y)%s al=b a == b or not a<b
pow(x,y) fonksiyonu, x’ seklinde sonuc
dondiiriir.
sqrt(x) fonksiyonu, vx seklinde sonug
dondiiriir.

Abs(x) seklinde kendi tanimlamis oldugumuz
fonksiyon, mutlak deger olacak seklinde sonug
dondiirir.

Buna gbre pow(sqrt(4),Abs(-4)-4) isleminin sonucu nedir?

Asagidakilerden hangisi sayisal veri tiirinde tanimlanabilir?

A) TC Kimlik No B) Banka Hesap No C) Not Ortalamasi
D) Posta Kodu E) Dogum Tarihi

Web sitesi uzantilarini, anlamlarini ve érneklerini
iceren 5 érnek veriniz..




